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   ปีท่ี  6 ฉบับท่ี  4 ประจ าเดือน เมษายน 2562 

 
แบบฟอร์

ม

ลงทะเบีย

น 

ขอเชิญชวนนักศึกษาและบุคลากรเข้าร่วมโครงการ   

GGRREEEENN    AARRIITT  

 “ถังขยะ” ทิ้งถูกสี ทิ้งถูกประเภท 

 จุดบริการ ณ เคา น์เตอร์บริการชั้น 1 ,3,7 ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ขยะรีไซเคิล ขยะเปียก ขยะอันตราย ขยะทั่วไป ขวดต่างๆ 
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Library 

บริการช่วยการวิจัย  หนังสือใหม ่

Credit : คะบะซะวะ ชิอง 

เกร็ดน่ารู้  

“  สมองมนุษย์ชอบจ า
อะไรเป็นก้อนๆ การอ่าน
หนังสือแนวเดียวกัน ท า
ให้สมองจดจ าเนื้อหาใน
หนังสือได้ดีกว่าการอ่าน
หนังสือที่มีเนื้อหาไม่
เหมือนกันเลยพร้อมกัน ” 

งานวิทยบริการ แนะน าการใช้
ฐานข้อมลู ให้กับนกัศึกษาระดับ

ปริญญาเอก 

      งานวิทยบริการจัดอบรมแนะน าการ
ใช้ฐานข้อมูลให้แก่นักศึกษาปริญญาเอก 
เพื่อแนะน าให้รู้จักกับฐานข้อมูลต่างๆที่
ให้บริการในเว็บส านักวิทยบริการ  เช่น 
ฐานข้อมูล Ebsco, science direct, 
Emeral, iGpublishing, Proquest เป็นต้น 
ได้แนะน าวิธีการค้นหางานวิจัยรวมถึง
วิธีการน าข้อมูลงานวิจัยเพื่อไป    
อ้างอิงในงานวิจัยและเป็น      
ประโยชน์ในการศึกษา             
ค้นคว้า และการวิจัย                     
ของนักศึกษา 

ข่าวกิจกรรม  
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 NewS ข่าวการฝึกอบรม 
อบรมเชิงปฏิบัติการการใช้โปรแกรม Excel ขั้นสูง 

ส านักงานหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป และงานเทคโนโลยีสารสนเทศจัดการสอบวัดความรู้ภาษาอังกฤษ speexx 

งานเทคโนโลยีสารสนเทศ จัดโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ ในหัวข้อ “ การใช้
โปรแกรม Excel ขั้นสูง ” วันพ ฤหัสบดี ท่ี 7 มีนาคม  2562 ณ ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ 2953 อาคาร 29 ผู้เข้าอบรมจ านวนท้ังหมด 32 คน 

งานเทคโนโลยีสารสนเทศ จัดโครงการอบรมเชิงปฏิบัติการ ในหัวข้อ" อบรมการใช้งาน Office 365"              
วันศุกร์ ท่ี 8 มีนาคม 2562 ณ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 2953 อาคาร 29 
ผู้เข้าอบรมจ านวนท้ังหมด 36 คน 
 

     ส านักงานหมวดวิชาศึกษาท่ัวไปและงานเทคโนโลยีสารสนเทศ จัดการสอบวัดความรู้ภาษาอังกฤษ ด้วยโปรแกรม speexx  ในช่วง
เดือนมีนาคม ให้บุคลากรสายวิชาการและสนับสนุนวิชาการ ตามนโยบายของมหาวิทยาลัยท่ีต้องการพัฒนาระดับความสามารถด้าน
ภาษาอังกฤษของบุคลากร โดยมีบุคลากรสายวิชาการและสนับสนุนวิชาการเข้าร่วมการสอบวัดความรู้ในครั้งนี้อย่างคับค่ัง 

อบรมเชิงปฏิบัติการการใช้งาน Office 365 
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Credit : www.it24hrs.com 

ลิขสิทธิ์ 

ขอบคุณข้อมูลจาก : it24hrs.com 

สหรัฐฯ เริ่มใช้การเรียนรู้ในห้องเรียนแนวใหม่ผ่าน  

     ' วิวิวิดีดดีีโโโอออเเเกกกมมม' 

                         Dag Hammarskjold Middle School                                       
                         เป็นโรงเรียนมัธยมศึกษาตอนตน้ใน Wallingford                                          
                รัฐ Connecticut เป็นโรงเรียนหนึ่งที่ใชเ้ทคโนโลยีดังกล่าวเด็กนักเรียน                       
            จะ แข่งขันกันสะสมคะแนนเพื่อปลดล็อกพลัง เสื้อผ้า และสัตว์เลี้ยงส าหรับผู้เล่น                 
         ในเกม กิจกรรมดังกล่าวจะแตกต่างจากวิดีโอเกมทั่วไปตรงที่นักเรียนไม่ได้ต่อสู้กันเอง         
      แต่ครูจะเป็นผูใ้ชเ้กมนี้เพื่อสอนวิชาต่างๆ นักเรียนจะไดค้ะแนนสะสม เมื่อสามารถผ่านระดับ  
   การศึกษาขั้นต่างๆ ในเกมนี้ทุกครั้งที่ไดค้ าตอบที่ถูกต้อง นักเรียนจะไดร้ับคะแนนสะสมที่สามารถ  
  ใชซ้ื้อสิ่งของต่างๆ ในเกมไดม้ัธยม Quest to Learn ใน New York แห่งแรกที่เปิดตัวการเรียน
การสอนในรูปแบบเกม นักวิจัยได้ติดตามวัดผลระยะยาวในการน าการศึกษาในรูปแบบเกมมาใชก้ับ
นักเรียน และพบว่าในปีการศึกษาที่ผ่านมานักเรียน 43% ของนักเรียนที่โรงเรียนมัธยม Quest to    

    Learn ผ่านเกณฑ์ของ รัฐในการทดสอบภาษาอังกฤษ เมื่อเทียบกับ 41% ของนักเรียนทั้งเมือง   
       นอกจากนี้ 29% ของนักเรียนโรงเรียนนี้ผ่านเกณฑ์ของรัฐในการทดสอบวิชาคณิตศาสตร์     
            ซึ่งต่ ากว่าอัตราเฉลี่ยของนักเรียนทั้งเมืองที่ผ่านเกณฑ์นี้ 33%  อย่างไรก็ตาม ผู้ที ่ 
                สนับสนุนการเรียนเรียนการสอน ดว้ยระบบเกมนี้บอกว่า ไม่ควรใชก้ารทด                
                                 สอบเพียงอย่างเดียวในการวัดผลนักเรียน 

 Cr. www.voathai.com 


	1.ปกจดหมายข่าวเมษายน.pdf
	libraryP2.pdf
	3.doit P3.pdf
	ctv P4.pdf

